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[ENTWICKLUNGSHILFE VERSPIELT! 1]

Ein Simulationsspiel zur kritischen Hinterfragung von Entwicklungshilfe
Robert Drexel'

1. Ein Spiel wofiir?

Neben den traditionellen Unterrichtsformen Lehrervortrag, Unterrichtsgesprich, Stillarbeit etc.
stellen Simulationsspiele eine hervorragende Moglichkeit dar, den Unterricht aufzulockern die
Schiiler zur aktiven Teilnahme zu bringen und ihnen die Komplexitat raumlicher und 6kofogi-
scher Zusammenhinge zu verdeutlichen. Dabei ist der Lernerfolg derartiger Spiele oft hoher
als der anderer Unterrichtsformen, weil die Schiiler emotional stirker in das Unterrichtsge-
schehen eingebunden werden.

Dies gilt in besonderer Weise fiir Themen aus dem Bereich der Geographie der Dritten Welt
deren Grundstrukturen den Schiilern zunéchst fremd sind und in die sie durch spielerische An-
niherung leichter eingebunden werden koénnen. Das im folgenden vorgestellte Simulatuions-
spie! ist der Problematik von Entwicklungshilfe gewidmet. Es entstand im Rahmen eines Ober-
seminars unter der Leitung von A. Borsdorf am Institut fiir Geographie der Universitit Inns-
bruck. In diesen Oberseminaren wird neben der wissenschaftlichen Leistung (Schriftliche Fas-
sung des Referates) und der kartographischen Umsetzung (Thematische Kafte) auch die di-
dgktische Prasentation bewertet, weil damit bereits auf das spitere Berufsfeld ( Schule, Beruf)
hingearbeitet werden soll. Da der Autor den Lehramtsstudiengang belegt hat, lég es nahe, eine
praxisnahe Form der Vermittlung geographischer Inhalte, namlich in diesem Fall ein Simulati-
onsspiel, in die Prisentation einzubauen. Es wurde vom Autor eigenstindig entwickelt, vor der
Prasentation mehrfach probegespielt, und wies keine wesentlichen Schwichen auf Es scheint
daher fur den Einsatz im GW-Unterricht geeignet.

Die Inhalte des Spiels orientieren sich an einem F allbeipiel aus dem Buch Brigitte Erlers
,,'Tédliche Hilfe®. Brigitte Erler war Referentin im deutschen Bundesministerum fir wirtschaft-
ll.che Zusammenarbeit (BMZ). Im Rahmen ihrer Tatigkeit erkannte sie, daB} alle von ihr besich-
tigten Entwicklungshilfeprojekte in Bangladesch mehr Unheil anrichteten als halfen.

Eines der von ihr beschriebenen Projekte sah vor, mittels kiinstlicher Bewisserung die Ernteer-
trage zu steigern. Die dafiir benotigten Pumpen wurden an die Regierung von Bangladesch
ubergeben. Die Regierung verkaufte die Pumpen an GroBgrundbesitzer, die anschlieBend von
den Kleinbauern ein Drittel von deren Ernteertriigen fiir die MitbenutZung kassierten. Somit
gerieten die Kleinbauern durch das Projekt in massive Abhangigkeit.

Das Simulationsspiel zeigt einerseits das Zusammenleben und die unterschiedlichen Vorausset-
zungen von GroBgrundbesitzern und Kleinbauern. Weiters zeigt es auf, wie Entwicklungshilfe

in dieses System eingreift und die Kleinbauern noch mehr in die Abhingigkeit der GroBgrund-
besitzer driangt.

Das Spiel kann die Situation in Bangladesch nur vereinfacht wiedergeben und erhebt keinen
Anspruch auf Vollstandigkeit hinsichtlich einer kritischen Bewertung von Entwicklungszusam-
menarbeit. Es bietet allerdings mehrere Ankniipfungspunkte dafiir. Die Gewinner bzw. Verlie-
rer des Spiels werden sehr bald offensichtlich. Die Grinde dafiir bieten eine breite Basis fiir die
anschlieBende Nachbereitung.

2. Vorbereitungen
2.1. Unterrichtliche Vorbereitung

Das Entwicklungshilfespiel erfordert einige Vorkenntnisse, die in den vorangehenden Einheiten
vermittelt werden miissen. Die Klasse soll mit den wesentlichen Grundbegriffen von Entwick-
lungshilfe vertraut gemacht werden: Was ist EH? Was sind Industrieldnder/Entwicklungs-
lander? Wer leistet EH? Wie wirksam war EH in den vergangenen 40 Jahren? Welche Ziele

GW-UNTERRICHT 67 / 1997 33

verfolgt EH? Nuscheler und Nohlen bieten diesbeziiglich umfangreiche Informationen. Sind
diese Fragen geklart, kann das Entwicklungshilfespiel eingesetzt werden, um zu klédren, inwie-
weit die Ziele regional erfiillt werden konnen.

2.2 Organisation

Die Klasse wird in Gruppen von maximal funf Teilnehmern eingeteilt. Das Spiel selbst dauert
etwa 20 Minuten. Somit fiillt es zusammen mit der Umstellung der Tischordnung, Gruppenein-
teilung, Materialvorbereitung und Erklarungen eine Unterrichtseinheit. Die inhaltliche Vorbe-
reitungen miissen somit in der vorangegangenen Einheit vermittelt worden sein. Die Nachbe-
sprechung des Spiels soll unmittelbar nach Spielende erfolgen; Uberleitungen zu ankniipfenden
Themen'ebenfalls.

2.3 Material- und Spielvorbereitung
Fir ein Spiel werden folgende Materialien benotigt:

Spielbrett (M1): Stellt den Jahreskreislauf in Bangladesch dar. Ist in Monate unterteilt (1
Feld/Monat), die den Perioden des Sommermonsuns (SO), Wintermonsuns (WI) und einer
Ubergangsperiode (U) zugeteilt sind.

Erntekarten (M2): Jedes Kartchen ist einmal pro Spiel zu kopieren. Ausschneiden und gesta-
pelt auf das vorgesehene Feld legen. Die angegebenen Einheiten sind als Ernteeinheiten ge-
dacht; d.h. sie driicken aus, wieviel in der jeweiligen Periode geerntet werden konnte.

SO: 7-9 Ernteeinheiten
WI: 0-2 Ernteeinheiten
U: 3-5 Ernteeinheiten

Spielfiguren: Figuren, Steine, Holzklotze oder ahnliches in verschiedenen Farben konnen als
Spielfiguren verwendet werden. Vier Spieler bekommen eine Spielfigur, die fiinfte Person hat
die Rolle der "Natur", die Ernteeinheiten einzieht und ausschuittet.

Ernteeinheiten: Auch hier ist Kreativitat gefragt: Erdniisse. Pistazien, Kaffeebohnen, Kiesel-
steine oder dhnliches konnen verwendet werden. Pro Spielfigur werden sieben Ernteeinheiten
als Startkapital ausgegeben (Kleinbauern). Einer der vier bekommt jedoch 14 Einheiten. Diese
Person spielt den Grof3grundbesitzer. Die Natur beginnt mit etwa 30 Einheiten; die vier Spiel-
figuren werden an den Start gestellt.

3. Ausfiihrung und Spielregeln
1. Runde: Ganzjahreskreislauf

Die Grundidee des Ganzjahreskreislaufs ist folgende: Durch den Nahrungsverbrauch wahrend
der einzelnen Monate verringern sich die Vorrite jedes einzelnen. Grundsitzlich zieht jeder
Spieler immer vom Anfang einer Monsunperiode bis zu deren Ende und gibt dort eine Einheit
pro Monat (pro Feld) ab. Am Ende der jeweiligen Monsunperiode wird geerntet; d.h. der
Spieler zieht, nachdem er die Felder vorgeriickt ist, eine Erntekarte und erhilt die darauf ange-
fithrten Ernteeinheiten von der Natur. (Der Spieler nimmt die oberste Erntekarte, liest den Text
laut vor und schiebt die Karte wieder unter den Stapel.) Dann beginnt der nachste Spieler vor-
zuriicken. Sind alle Spieler am Ende der Periode angelangt, fahren sie nach dem gleichen Prin-
zip bis zum Ende der niachsten Periode weiter. Die Person "Natur" achtet darauf, daf3 die Ein-
heiten zum Vorwirtsfahren bezahlt werden, und gibt anschlieBend die Ernteeinheiten in der
betreffenden Hohe aus. Die Dynamik des Spiels in der 1. Runde besteht darin, daf3 jeder Spie-
ler beobachtet, wie sich sein Erntevorrat entwickelt.

Es gibt unterschiedliche Ernteertrdge: Die Hohe der Ernteertrage hiangt von zwei Faktoren
ab: von der Monsunzeit und von den unterschiedlichen natiirlichen Einfliissen.

SO-Monsun: hohe Niederschlige, sehr fruchtbar: ~ 7-9 Einheiten

WI- Monsun: kaum Niederschliage, unfruchtbar: ~ 0-2 Einheiten

Ubergangszeit: unterschiedliche Niederschlige: 3-5 Einheiten
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Wichtig: Die Sghuler solleq darauf aufmerksam gemacht werden, daB sich eine gute bzw.
sghlechte Ernte in der Abweichung von den mittleren Ernteertrigen der jeweiligen Monsunpe-
riode auswirkt.

Beispiel: SO: gute Ernte: 9 Einheiten (von durchschnittlich 8 Einheiten)

Die erste Rupde ist beendet, wenn alle Mitspieler den gesamten Jahreskreislauf durchlaufen
haben und wieder am Start stehen.

Bestandsaufnahme: Jeder Teilnehmer vergleicht die aktuelle Zahl seiner Ernteeinheiten mit
](-izen}ll Atusgzng.swert (? bzw. 15). Dabei werden die Schiler feststellen, daB sie etwa gleich viele

inheiten besitzen wie zu Beginn der ersten Runde. Dies soll auf ein traditi i
wicht im Erntekreislauf hinweisen. O nata nor T
2. Runde: Nun greift Entwicklungshilfe ein:

Wie be.im t'atséichlich durchgefiihrten Projekt werden nun Pumpen zum Verkauf angeboten
D_er Splellelter (Lehrer) verkauft nun pro Spieltisch eine Wasserpumpe. Diese kostet 8 Ernte;
einheiten. Der Grundbesitzer kann als einziger so viele Einheiten aufbringen, ohne dabei Schul-
den zu machen. Der groBe Kaufanreiz der Pumpe liegt darin, daB der Eigentiimer der Pumpe

von jﬁedem Mitspieler (Mitbenutzer) jedes Jahr am Ende der WI-Monsunperiode 2 Ernteeinhei-
ten einkassieren kann!

Am Ende c!es Jahres wird wieder eine Bestandsaufnahme durchgefiihrt. Dabei wird offensicht-
lich, d.aB die GroBgrundbesitzer immer mehr Einheiten auf Kosten der Kleinbauern erlangen
Um d1{3 dadurch entstehende Abhingigkeit der kleinen Bauern vom GroBgrundbesitzer de;
mo?strleren zu konnen, werden mindestens zwei Runden "mit Pumpe" durchgespielt. Das Spiel
erhilt ab der 2. Runde eine Eigendynamik, die dadurch entsteht, dal3 die Kleinbauern versu-
chen miissen, nicht in die Abhéingigkeit der GroBgrundbesitzer zu geraten. ’
Sonderfille:

+ Ein Spieler besitzt zu wenige Ernteeinheiten, um ans Ende der folgenden Periode
(E',rntekafte!) zu gelangen: Es besteht die Moglichkeit, Einheiten von anderen Spielern zu
leihen. Diese bestimmen jedoch die Hohe der Zinsen.

i Dle“ K!einbauern wollen gemginsam die Pumpe kaufen: ein ZusammenschluB ist grundsétzlich
moglich, der GroBgrundbesitzer kann jedoch einen hoheren Preis fiir die Pumpe bieten!

4. Wichtige Aussagen des Spiels und Ankniipfungspunkte zu weiteren Themen:

Runde 1:

+ Die besseren Ausgangsbedingungen fiir GroBgrundbesit ind iti i
B g zer sind traditionell bedingt und kaum

+ Trotz schlechter Ausgangslage konnen die Kleinbauern den Erntekreislauf aufrechterhalten.

+ Kleinbauern haben kaum Moglichkeiten, ihr Kapital auszuweiten.

Runde 2/3:

+ Entwicklungshilfe kommt oft von auBen, ohne genaue Kenntnis d i altni
SIS GRIN g 18 der regionalen Verhiltnisse

o D?e Denkweisle .der Regiemng (yon Bangladesch) ist fiir uns schwer nachvollziehbar: be-
zelcl:(hneéld dafiir 1it,ddaB die Regierung die geschenkten Pumpen an die GrofB3grundbesitzer
verkautt, um auch davon zu profitieren.( Ankniipfungspunkt: U i i iti
e et pfungsp nterschiede in den politi-

+ Durch ungentigend geplante Entwicklungshilfeprojekte wird .
als tatsichlich geholfen. g proj wird oft mehr Schaden angerichtet

+ Durch das Projekt wird das traditionelle Unglei i i i
: gleichgewicht zwischen Kleinb .
grundbesitzern massiv verstarkt. i G BRI
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+ Urspriinglich freie Bauern geraten durch das Projekt in Abhingigkeit der GroBgrundbesitzer.
+ Der eingeleitete Prozef ist praktisch irreversibel.

+ GroBgrundbesitzer erhalten durch den Kauf von Pumpen die Moglichkeit, rentenkapitalistisch
zu wirtschaften (Ankniipfungspunkt: Rentenkapitalismus).

AbschlieBend sei bemerkt. daB eine objektive Bewertung von Entwicklungshilfe mit dem Spiel
nicht méglich ist. Das Spiel eignet sich jedoch potentiell sehr gut, durch Entwicklungshilfe
aufiretende Probleme darzustellen. Die spielerische Erarbeitung ist weiters eine gute Moglich-
keit, die Schiiler fir den Themenbereich Entwicklungshilfe zu interessieren.

5. Weiterfiihrende Hinweise

Nach Durchfiihrung des Spiels sind die Schiler fiir den Problembereich Entwicklungshilfe bzw.
Unterentwicklung/Entwicklung in hohem Grad sensibilisiert. Offentliche Institutionen, vor al-
lem aber auch NGO-Organisationen bieten weitere Unterrichtshilfen an. Zu erwéhnen sind be-
sonders die didaktisch gut aufbereiteten Materialien von Misereor, unter denen sich auch wei-

tere Simulationsspiele befinden.

Das Spiel konnte thematisch aber auch einen Zugang zur Geographie der Kulturrdaume und der
Geisteshaltung eroffnen. Die Debatte um Globalisierung und den ,.global-local-interchange® hat
diesen Zweig der Geographie neubelebt. Wichtige Anregungen dazu finden sich bei Johann
Galtung, Samuel Huntington, Gerhard Sandner - nach wie vor bilden die Publikationen von
Martin Schwind und vor allem Albert Kolb brauchbare Grundlagen fur kulturrdumlich diffe-
renzierenden Unterricht. In unserem Falle konnen die in den kulturellen Traditionen unter-
schiedlich angelegten Wirtschaftshandlungen des Rentenkapitalismus und des vom protestanti-
schen Arbeitsethos geprigten produktiven Kapitalismus gut herausgearbeitet werden und einen
Schliissel zum zwangsliufig entstehenden MiBverstandnis von Geber- und Nehmerlandern bil-
den, ein MiBverstandnis, das nur durch Prozesse interkulturellen Lernens abgebaut werden

kann.
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M1

M2

Zum Schutz der Felder
muBte ein Damm errichtet
werden

So 7 Einheiten
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Ein Teil Deiner Vorrite
fiel Ratten zum Opfer

Wi 0 Einheiten

37

Deine dritte Emte verlduft
unerwartet gut.

]
(V] S Einheiten

Die Reissaat war nicht
sehr widerstandsfahig.

So 7 Einheiten

Der Wassertransport zv den
Feldern funktioniert nicht

o 1 Einheit

Deine Reissorte ist
den Windbéen nicht gewachsen

0 3 Einheiten

Das Hochwasser erreichte
Deine Felder.

So 7 Einheiten

Du konntest trotz Trocken-
periode viel Gemiise anbauen

IA] 2 Einheiten

Du muft neues Werkzeug
zur Feldarbeit beschaffen

U 4 Einheiten

Ratten zerstorten einen
Teil Deiner Ernte

SO 7 Einheiten .

Die Bewisserung der Felder
funktioniert sehr gut

IA] 2 Einheiten

Ein neuer Vorratsspeicher
muf gebaut werden

l'J 3 Einheiten

Deine Reispflanzen
wurden durch Windbden
beeintrachtigt.

So 7 Einheiten

Das Wasser zum Bewdssern
enthilt schadl. Mikroorganismen

A 0 Einheiten

Der nun mehr Wasser fithrende
FluB ergreift einen Teil Deiner Felder

0 3 Einheiten

Deine Felder wurden
iiberschwemmt

7 Einheiten

Dein Boden weist Ansitze von
Versalzung auf

A 1 Einheit

Dem Boden eines Feldes fehtt
Stickstoff

0 4 Einheiten

Deine Reispflanzen haben
sich sehr gut entwickelt

So 9 Einheiten

Die Trockenheit macht
Deinem Gemiise sehr zu schaffen

o 0 Einheiten

Heuschrecken fressen Teile
Deiner Reispflanzen

U 3 Einheiten

Das Testen einer neuen Reissaat
bringt kleine Erfolge

So 8 Einheiten

Ein Sohn wandert in die
Stadt ab: Arbeitskraft bezahlen

Wi 1 Einheit

Viel Regen kommt Deiner
Reissorte zugute

l.) 5 Einheiten




