Spiel 11: Wir entwerfen einen Flachenwidmungsplan

Vorinformation

Der Flichenwidmungsplan

Der Flachenwidmungsplan stellt die geordnete Nut-
zung des gesamten Gebietes einer Gemeinde ver-
bindlich dar. Im Allgemeinen unterscheidet man fol-
gende Nutzungsarten der Grundstiicke: Bauland,
Griinland und Verkehrsflachen. Alle drei Arten
werden noch weiter unterteilt. Zum Beispiel das
Bauland in Wohngebiet und Industriegebiet oder
das Griinland in landwirtschaftliche Flachen und
Sport- und Erholungsflichen. Dariiber hinaus
werden auch Fldchen fiir Sondernutzungen (etwa
der Standort fiir die Miillldeponie) festgelegt.

Bei Erstellung des Flachenwidmungsplanes wird
unter Bertiicksichtigung der gegenwartigen Situa-
tion vor allem auf die weitere Entwicklung der Wirt-
schaft und des Lebensraumes der Gemeinde Be-
dacht genommen. Deshalb sollten sich die Ge-
meindebiirger schon in der Anfangsphase seiner
Ausarbeitung dafiir interessieren und womdoglich
daran beteiligen. Wenn der Flichenwidmungsplan
fertig entworfen ist, liegt er einige Wochen zur Ein-
sicht auf. Das ist fiir den einzelnen Grundstiicks-
eigentlimer praktisch die letzte Gelegenheit zum
Einspruch! AnschlieBend wird der Flichenwid-
mungsplan im Gemeinderat diskutiert und schlieB-
lich beschlossen. Nach Priifung durch die Landes-
regierung wird er rechtsgiiltig.

Spielziel und Spielablauf

Thr sollt anhand der Unterlagen in Gruppen ver-
suchen, einen Flachenwidmungsplan zu erstellen.
Ihr habt dazu den vereinfachten Plan einer Ge-
meinde zur Verfiigung. Auf ihm ist die so genannte
Ist-Situation dargestellt. Die miisst ihr berticksich-
tigen, wenn ihr die Art sowie die Standorte der zu-
kiinftigen Flachennutzung festlegt. Das macht ihr
mit den Kartonpldttchen, die ihr ausschneiden
miisst. Auf ihnen sind verschiedene Nutzungsarten
bezeichnet. Ihr legt sie dorthin, wo eurer Meinung
nach dafiir der beste Standort ist. Ihr miisst nicht
alle benutzen, konnt sie aber eventuell auch mit
selbst erstellten Kartonpldttchen ergénzen.

Bei der Erstellung des Flichenwidmungsplanes

sollt ihr einige grundsdtzlichen Dinge beachten,

zum Beispiel:

® Entwicklungsabsichten der Gemeinde (siehe ,Er-
ginzende Informationen*y,

@ sinnvolle Erweiterung des Wohngebietes (Ver-
meiden einer Zersiedelung),

® Verwenden Fldchen sparender Formen beim
Wohnbau,

® Schutz des Ortszentrums,

® Erreichbarbeit des Einkaufszentrums,

® Verkehrsabhédngigkeit der beiden Industriebetrie-
be sowie die Auswirkungen auf die Umwelt,

® Verbesserung der allgemeinen Verkehrssituation,

@ Interessen des Tourismus,

® Bereitstellung von Flachen fiir Sport und Er-
holung,

@ Erhaltung wertvoller Landschaftsteile.

Beim Erstellen der Fldchenwidmungspldne wird vor
der Entscheidung tiber eine MaBnahme in der Grup-
pe zuerst gemeinsam diskutiert. Die Entscheidung
muss sodann begriindet werden.

Wenn die Gruppen fertig sind, werden alle Flachen-
widmungspldne verglichen, wobei jeweils ein Spre-
cher sie ndher erlautert. Die Zuhdrer bewerten ab-
schlieBend.

Erweiterungsméglichkeiten des
Spiels

® Wenn man die Gruppe vergréBert, kann man
innerhalb der Gruppen Vertreter unterschiedlicher
Interessen bilden, zum Beispiel: die Unter-
nehmer der Industriebetriebe, Vertreter der Alt-
stadtbewohner, Wohnung Suchende, Natur-
schiitzer, Tourismusmanager, Biirgermeister,
Manager einer Wohnbaugesellschaft usw. Die-
se miissen versuchen, Mehrheiten zur Durchset-
zung ihrer Interessen zu gewinnen.

® Etwas schwieriger, dafiir aber auch realitdtsndher
wird das Spiel, wenn man Bodenpreise festsetzt.

Ergdanzende Informationen

Die Gemeinde hat 4 000 Einwohner und eine posi-
tive Bevdlkerungsentwicklung. Damit die Jugend
nicht abwandert, méchte man Wohnraum schaffen,
zwei Industriebetriebe (ein groBes Sagewerk und
ein Werk, das Bankomatkarten herstellt) sowie ein
Einkaufszentrum fiir den ganzen Bezirk in der Ge-
meinde ansiedeln. AuBerdem will man den Touris-
mus beleben und die Gemeinde zum ,,Sommerur-
laubsort” entwickeln. Der kleine See, die Walder
und das schone Ortsbild im Zentrum sind giinstige
Voraussetzungen dafiir.
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Fiir den Fall, dass mehr Pldttchen gebraucht werden, als hier abgebildet sind,
ist es sinnvoll, diesen Bogen vor dem Zerschneiden zu kopieren.
Natiirlich kénnen auch neue Kirtchen erfunden werden.
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Fiir den Fall, dass mehr Pldttchen gebraucht werden, als hier abgebildet sind,
ist es sinnvoll, diesen Bogen vor dem Zerschneiden zu kopieren.
Natiirlich kénnen auch neue Kéartchen erfunden werden.
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