Spiel 8: Ein super Markt, der Supermarkt

1. Genauen Einkaufszettel
anlegen!

7. Dekorative Regale und
Sténder reizen zum Einkauf.

13. Achtung! Ablaufdatum be-
achten!

2. Naschereien und kleines
Spielzeug liegen in Augenhdhe
der Kinder, besonders dort, wo
man sich anstellen muss.

8. Was man taglich braucht,
ist ganz hinten. Lange Wege
fihren an vielen Angeboten
vorbei.

14. Stimmen die Preise am
Kassenzettel?

3. Sonderangebote in Schitt-
kérben locken zu spontanen
K&ufen!

9. Rote Schrift oder hand-
geschriebene Plakate bringen
mehr Umsatz.

15. Mangelhafte Preisaus-
zeichnung (z.B. bei Tiefkihl-
kost).

4. Leise Musik sorgt fir Ent-
spannung und wirkt an-
genehm.

10. Grof3e Einkaufswagen wir-
ken leer. Da legt man gerne
noch etwas dazu.

16. Stimmt der Zettel des Fla-
schenrlickgabeautomaten?

5. ,Stopper” (Querregale,
Schittkdrbe ...) hindern am
schnellen Gehen.

11. Durch Sonderangebote
entsteht der Eindruck, beson-
ders gunstig einkaufen zu

17. Lange Wartezeiten an der
Kasse.
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Spielziel

Wer gute Qualitdt zu einem giinstigen Preis ein-
kaufen will, muss einige Dinge tliberlegen. Super-
madrkte schulen ihre Mitarbeiter sehr genau darin,
wie man die Konsumenten dazu bringt, moglichst
viel zu kaufen.

Spielanleitung

1. Richtet die Supermarktregale auf dem Plan ein.
Die Regale sind schon beschriftet. Klebt die sieben
Fotos auf Seite 8.4 an den entsprechenden Platz.

2. Auf manchen Textkdrtchen findet ihr Hinweise
fiir iiberlegtes Einkaufen. Alle Textkdrtchen haben
Nummern. Klebt sie an die entsprechenden Stellen.

3. Versucht, méglichst viele dieser Hinweise aus-
wendig aufzuschreiben. Wer in der Gruppe hat sich
die meisten gemerkt?

Bevor ihr mit dem Spiel beginnt, betrachtet die Bil-
der auf dieser Seite und iiberlegt kurze Texte dazu.
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1.' Richtet di'e Supermarktregale aur dem Plag ein.
Die Regale sind schon beschriftet. Klebt die sieben
Fotos auf Seite 8.4 an den entsprechenden Platz.

2 A__ur manchen Textkértchen findet ihr Hinwe, se
fiir liberlegtes Einkaufen. Alle Textkdrtchen habe,
Nummern. Klebt sie an die entsprechenden Stellen.

6. Gewinn bringende Artikel
sind auf der rechten Seite
(weil die meisten Menschen
Rechtshander sind).

12. Obst und Gemise dienen
als Augenschmaus bereits
nahe dem Eingang.

3. Versucht, méglichst viele dieger Hinweise aus-

wendig aufzuschreiben. Wer in d i
' ' : . er Gruppe hat si
die meisten gemerkt? i .

Beyor ihr.mit derp Spiel beginnt, betrachtet die Bil-
der auf dieser Seite und tiberlegt kurze Texte dazu.
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/ Frischware (Fleisch, Wurst, Kise
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