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Lernen darf auch Spafd
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Anforderungen:
> Sollen Abwechslung und Spals einbringen

> SO0
> S0

en Verstandnis fur Thema erhohen
en Ubung zu Thema erméglichen

> Unterschiedliche Schwierigkeitsgrade -
Modifikation der Spielregeln / Vorgaben

> Gruppenarbeit / Rollenverteilung
> Animation neue Spiele zu erfinden
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W ﬂ' Knotenregel-Spiel
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3 Spieler:
ANGABE Rot
Blau
Grun
Kurze
Erklarung:
2W3 Wir spielen

kooperativ
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Erster Eintrag:
Spieler Rot
(ohne Nachdenken)
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? 1 Knotenregel-Spiel

Zweiter
Eintrag:
Spieler Blau
(mit
Nachdenken)
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'l';? 1 Knotenregel-Spiel

Dritter
Eintrag:
Spieler Grun
(ohne
Nachdenken)
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Schwierigerer Level:

2A

Es gibt schon einige
Stromeintragungen

Daher fruher
denken

A
A A A A A
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?ﬁﬁ Potential-Sudoku

In jeder Zeile, in jeder Spalte
und in jedem Viertel sind
Zahlen 0...3 einzutragen.

In einem normalen Sudoku
waren jetzt einige Zahlen
vorgegeben.

Im Potential-Sudoku sieht die
Angabe etwas anders aus.
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Hinweise zum Losen:

 Das Massezeichen
zeigt Potential O
an

 Verbindungen sind
zwischen gleichen
Potentialen

* Die Differenz zwischen
2 Potentialen ergibt sich
durch Spannungsquellen
oder Spannungsabfalle
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'ﬁrﬁ} Potential-Sudoku
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Die ersten Eintragungen
aufgrund der Angabe.

Jetzt folgt einmal die
Sudoku-Strategie in der
zweiten Spalte
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Dann die Verbindung

Dann Sudoku in der
dritten Zeile

Dann die Spannungsquelle

Ab jetzt nur mehr Sudoku...
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Beim Erstellen der Karten lernt man den Farbcode und die Normreihe

3
D,
I
T
S
e
e
e
e
o
—
o
\ N
i
S,
o,
i
i
S
o
o
Y
e
i
& -




E ":!i n’ RQQS'Spiel

Zufall gegen Strategie Zwei Spieler

ziehen je 3
Karten

Aufgabe:
Erzeuge
Rges=3kQ

E Hier:
i1 (4,7k+1,5k)//5,6k=

T Nach dem Auflegen
i]]
) Berechnung und

gemeinsam Analyse:
,Hatte man etwas
Besser machen
konnen?“
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