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Platform IO Einführung
Neue Trends und ihre Umsetzung im EL-Lehrplan

Handouts für online Seminar am 3.12.2020
Thomas Benetik



Übersicht
• Installation von VS Code
• Installation von PlatformIO
• neues Projekt anlegen
• Bibliotheken einbinden
• Bibliotheken anlegen
• Features
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Installation von VS Code
• VS Code herunterladen und installieren

https://platformio.org/install/ide?install=vscode

• evtl. muss noch eine aktuelle Version von Python installiert werden
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https://platformio.org/install/ide?install=vscode


Bedienelemente
• Quick start guide auf: 

https://docs.platformio.org/en/latest/integration/ide/vscode.html#quick-start

• Platform IO Toolbar:
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https://docs.platformio.org/en/latest/integration/ide/vscode.html#quick-start


Neues Projekt anlegen
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Installation von Bibliotheken
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Eigene Bibliothek anlegen
• Fertige Ordnerstruktur für eigene Bibliotheken:

• library
• src

• library.cpp
• library.h

• examples
• example1.cpp
• example2.cpp
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Features
• code snipplets:

• auto completion:
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Features
• hover for defined values:

• view definitions in other libraries:
(Rechtsklick auf
Funktion)
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