
FSST im Frei- 
gegenstand INOM 

Martin WALTER / HTL St.Pölten 



Überblick 

 Ziele von INOM 

 Warum Android? 

 Native Apps vs Web-App 

 Themen bzw. Inhalte 

 Übungsbeispiele 

 Umsetzung/Erfahrungen 

 Schülerprojekte 

 

 
 
 

Martin WALTER 
2 



Ziele von INOM 

 Interesse für aktuelle IT-Themen wecken 

 Lehrinhalte von FSST festigen 

 projektorientiert statt frontal 

 eigenverantwortliches Arbeiten 
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Marktanteile Smartphone BS 
(Oktober 2014) 
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Quelle: Wikipedia 



Verbreitung der Android-Versionen 
(Oktober 2014) 

Martin WALTER 
5 

Quelle: Wikipedia 



Übersicht: APP-Programmierung 

Web-Apps :  

 HTML5 (über Browserfunktionalität) 

 Einfache Applikationen 

Native Apps: 

 Sprache entsprechend BS (Android, MAC-OS) 

 rechenintensive Apps, HW-Komponenten 

Hybrid Apps: Umwandlung in native Apps 
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Inhalte 
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 Installation (Java JDK, Android SDK, Eclipse) 

 Benutzeroberfläche (XML) 

 Ressourcen (Texte, Bilder, Layouts, …) 

 Interaktion mit Benutzer 

 Menüs und Dialoge 

 Multimedia  

 Sensoren etc. …. 
 
 
 

 



Beispiele 
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• Benutzer-Interaktion: 
Button -> Toast-Meldung 
 
 

 



Beispiele 
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• Quiz-App 

 



Beispiele 
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• Tic Tac Toe 

• Einfache Ballspiele 

• Mediaplayer 

• … 

 



Umsetzung 
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 Hilfestellung bei Installation 

 Kurze Einführungen zu Eclipse, XML, 
Programmaufbau … 

 Erweitern bzw. Ändern bestehender APPs 

 Eigene Ideen überlegen und verwirklichen 

 Recherchieren und Forschen 



Erfahrungen 
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 Aufwändige Installation 

 Sprung über die ersten Hürden 

 Eigeninitiative 

 Eigene Ideen verwirklichen 

 sehr heterogenen (Vor-)Wissen 



Schüler-Projekte 
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 ZoomIN 

 Train Your Vocabulary 

 Geschicklichkeitsspiele (Kugelbahn) 

 Mediaplayer  … 



Quellen 
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Internet:     

www.stackoverflow.com 

www.vogella.com/tutorials/Android/article.html 

developer.android.com 
 

Literatur: 

Dirk Louis : Jetzt lerne ich Android 4-Programmierung  (ca. €15.-) 
Thomas Künneth : Android 4: Apps entwickeln mit dem  
         Android SDK (Galileo Computing) (ca. €35.-)  
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Danke für die Aufmerksamkeit 


